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Aquisição via dispensa de licitação de materiais para atendimento do CAPS e Saúde Mental.
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Aquisição via dispensa de licitação de materiais para atendimento do CAPS e Saúde Mental.

Descrição

Qtde

Fornecedor

$ Unit Valor

1111 001.073.001001.073.001001.073.001001.073.001 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Agogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. Acompanha
baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.
Agogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. Acompanha
baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.
Agogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. Acompanha
baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.
Agogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. AcompanhaAgogô grande cromado - Agogô duplo grande cromado. Acompanha
baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.baqueta de madeira.

2222 001.074.001001.074.001001.074.001001.074.001 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00BPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas de
Raciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª série
do ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e nível
superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –
RA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de Raciocínio
Espacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de Raciocínio
Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. 

BPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas de
Raciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª série
do ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e nível
superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –
RA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de Raciocínio
Espacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de Raciocínio
Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. 

BPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas de
Raciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª série
do ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e nível
superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –
RA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de Raciocínio
Espacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de Raciocínio
Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. 

BPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas deBPR-5 - Bateria de Provas de Raciocínio. A Bateria de Provas de
Raciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª sérieRaciocínio – BPR-5 está organizada em duas formas: A (de 6ª a 8ª série
do ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e níveldo ensino fundamental) e B (de 1ª a 3ª série do ensino médio e nível
superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –superior). É composta por 05 subtestes: Prova de Raciocínio Abstrato –
RA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de RaciocínioRA, Prova de Raciocínio Verbal – RV, Prova de Raciocínio
Espacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de RaciocínioEspacial – RE, Prova de Raciocínio Numérico – RN, e Prova de Raciocínio
Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. Mecânico – RM. 

3333 001.074.002001.074.002001.074.002001.074.002 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00B-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação de
crianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, a
deterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar a
maturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciais
e temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, à
memória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação de
problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6
a 10 anosa 10 anosa 10 anosa 10 anos

B-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação de
crianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, a
deterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar a
maturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciais
e temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, à
memória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação de
problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6
a 10 anosa 10 anosa 10 anosa 10 anos

B-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação de
crianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, a
deterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar a
maturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciais
e temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, à
memória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação de
problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6
a 10 anosa 10 anosa 10 anosa 10 anos

B-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação deB-SPG: Teste Gestáltico Visomotor de Bender. Teste para avaliação de
crianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, acrianças e adultos, cujo objetivo é analisar a maturidade perceptiva, a
deterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar adeterioração neurológica e o ajustamento emocional. Avaliar a
maturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciaismaturidade perceptomora relacionada à linguagem, a conceitos espaciais
e temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, àe temporais, à capacidade de organização, ao planejamento, à atenção, à
memória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação dememória e à coordenação motora. Muito utilizado na investigação de
problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6problemas de aprendizagem. Público-alvo corresponde à faixa etária de 6
a 10 anosa 10 anosa 10 anosa 10 anos

4444 001.074.003001.074.003001.074.003001.074.003 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.
Teste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível de
inteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede a
capacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos e
matemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidade
de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. 

CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.
Teste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível de
inteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede a
capacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos e
matemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidade
de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. 

CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.
Teste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível de
inteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede a
capacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos e
matemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidade
de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. 

CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.CPM-RAVEN Completo Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Kit.
Teste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível deTeste psicométrico que tem como objetivo principal medir o nível de
inteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede ainteligência, também conhecido como fator G (inteligência geral). Mede a
capacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos ecapacidade de um indivíduo de resolver problemas lógicos e
matemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidadematemáticos junto à sua capacidade educativa geral, além da capacidade
de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. de abstração do individuo. 

5555 001.073.002001.073.002001.073.002001.073.002 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Ganzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mmGanzá . Em alumínio. Medidas: 160X48mm

6666 001.025.564001.025.564001.025.564001.025.564 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:
?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade
recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.

Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:
?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade
recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.

Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:
?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade
recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.

Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:Jogo “Pula macaco”. Número de jogadores? 2. Tipo(s) de material:
?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade?Plástico. Dimensões da embalagem? 35,4 x 28,2 x 7,6 cm. Idade
recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.recomendada: ?A partir de 3 meses.

7777 001.025.565001.025.565001.025.565001.025.565 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. Design
divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.
Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.
Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.

Jogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. Design
divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.
Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.
Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.

Jogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. Design
divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.
Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.
Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.

Jogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. DesignJogo de pesca Pega Peixe infantil. Com lago em formato de peixe. Design
divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.divertido e colorido. 21 peixinhos para deixar a brincadeira mais animada.
Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.Brinquedo recreativo. Basta apertar o botão para a brincadeira começar.
Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.Para até 4 jogadores de uma vez.

8888 001.025.566001.025.566001.025.566001.025.566 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir a
maior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo de
Jogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novas
(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).

Jogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir a
maior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo de
Jogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novas
(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).

Jogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir a
maior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo de
Jogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novas
(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).

Jogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir aJogo Genius. Tipo de jogo: eletrônico. Objetivo do jogo: conseguir a
maior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo demaior pontuação, acertando as sequências dadas pelo Genius. Tempo de
Jogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novasJogo: indefinido. Recomendado para uso com pilhas alcalinas novas
(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).(não incluídas).

9999 001.025.567001.025.567001.025.567001.025.567 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. Conteúdo
da embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisões
numeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composição
do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:
Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.

Jogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. Conteúdo
da embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisões
numeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composição
do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:
Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.

Jogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. Conteúdo
da embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisões
numeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composição
do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:
Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.

Jogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. ConteúdoJogos “Cai não cai”. Altura x largura x profundidade: 31x 9x 34. Conteúdo
da embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisõesda embalagem: 1 tubo plástico, 1 base plástica com 4 divisões
numeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composiçãonumeradas, 1 saquinho com bolinhas e 32 varetas plásticas. Composição
do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:do Material: Plástico. Efeitos funcionalidades e benefícios:
Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.Entretenimento e Estratégia. Para 02 a 04 jogadores.

10101010 001.025.568001.025.568001.025.568001.025.568 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadores
precisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesa
de operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro do
“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas
ou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar sua
habilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro com
“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não
incluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado para

Jogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadores
precisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesa
de operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro do
“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas
ou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar sua
habilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro com
“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não
incluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado para

Jogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadores
precisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesa
de operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro do
“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas
ou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar sua
habilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro com
“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não
incluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado para

Jogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadoresJogos “operando”. Jogo de médico cheio de emoção: Os jogadores
precisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesaprecisarão mostrar firmeza nas mãos e enfrentarão os desafios da "mesa
de operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro dode operação" com pinças delicadas. Após colocar os objetos dentro do
“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas“paciente”, tente removê-los sem tocar a campainha. Brincando sozinhas
ou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar suaou com outros jogadores, as crianças vão se divertir e treinar sua
habilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro comhabilidade neste divertido jogo de ação. A caixa inclui o tabuleiro com
“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não“paciente”, pinça, 13 peças de plástico e instruções. Requer 2 pilhas (não
incluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado paraincluídas). Jogo ideal para treinar a coordenação motora, indicado para
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FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETO
R PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVES

12.440.744/0001-0612.440.744/0001-0612.440.744/0001-0612.440.744/0001-06CNPJ :CNPJ :CNPJ :CNPJ :

crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.crianças a partir de 6 anos. Para 1 ou mais jogadores.

11111111 001.025.569001.025.569001.025.569001.025.569 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partir
de 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhas
no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,
24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.

Jogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partir
de 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhas
no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,
24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.

Jogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partir
de 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhas
no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,
24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.

Jogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partirJogos “Pula Pirata”. Recomendações: Para 2 jogadores ou mais a partir
de 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhasde 5 anos Objetivo do jogo: conseguir colocar o máximo de espadinhas
no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,no baú sem fazer o pirata pular. Contém na embalagem: 1 pirata, 1 barril,
24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.24 espadinhas. Selo de segurança do inmetro. Composição: Plástico.

12121212 001.025.570001.025.570001.025.570001.025.570 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Jogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-o
um desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadores
devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.
Um clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionando
entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.
Este jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilhar
para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4
anos.anos.anos.anos.

Jogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-o
um desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadores
devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.
Um clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionando
entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.
Este jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilhar
para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4
anos.anos.anos.anos.

Jogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-o
um desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadores
devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.
Um clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionando
entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.
Este jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilhar
para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4
anos.anos.anos.anos.

Jogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-oJogos Jenca. Requer destreza manual, coordenação e foco, tornando-o
um desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadoresum desafio empolgante para jogadores de todas as idades. Os jogadores
devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.devem empilhar e equilibrar os blocos de madeira sem deixar a torre cair.
Um clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionandoUm clássico atemporal que cativa gerações há décadas, proporcionando
entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.entretenimento simples e viciante. Pode ser jogado sozinho ou em grupo.
Este jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilharEste jogo inclui 54 blocos de madeira e vem com um molde para empilhar
para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4para construir a torre perfeita. Recomendado para crianças a partir de 4
anos.anos.anos.anos.

13131313 001.025.571001.025.571001.025.571001.025.571 UNUNUNUN 4444 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00kit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentos
musicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixa
de papelão. de papelão. de papelão. de papelão. Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,
poliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado para
crianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensa
o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1
Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1
Chocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par De
Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1
Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2
Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.

kit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentos
musicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixa
de papelão. de papelão. de papelão. de papelão. Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,
poliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado para
crianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensa
o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1
Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1
Chocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par De
Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1
Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2
Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.

kit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentos
musicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixa
de papelão. de papelão. de papelão. de papelão. Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,
poliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado para
crianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensa
o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1
Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1
Chocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par De
Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1
Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2
Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.

kit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentoskit Bandinha Rítmica Infantil, acompanha 20 diferentes instrumentos
musicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixamusicais com marcação em braille, todos acondicionadas em uma caixa
de papelão. de papelão. de papelão. de papelão. Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,Os instrumentos infantis são feitos de madeira,
poliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado parapoliéster, polipropileno, poliestireno, plástico e metal, e é indicado para
crianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensacrianças a partir de 3 anos de idade emite som, não emite luz e dispensa
o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. o uso de pilhas e baterias. Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1Conteúdo da Embalagem: 1 Afuchê, 1
Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1Agogô Com 1 Batedor, 1 Black Black, 1 Campanela, 1 Castanholo, 1
Chocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par DeChocalho, 2 Claves, 2 Metades De Coco, 1 Flauta, 1 Ganzá, 1 Par De
Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1Maracá, 1 Pandeiro, 1 Pastoril, 1 Platinelas, 1 Par De Pratos, 1 Sino, 1
Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2Tambor Com 2 Baquetas, 1 Triângulo Com 1 Batedor, 1 Surdo Com 2
Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.Baquetas, 1 Surdão Com 2 Baquetas e 1 Manual Método Para Bandinha.

14141414 001.073.003001.073.003001.073.003001.073.003 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Pandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - Com
6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg
Pandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - Com
6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg
Pandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - Com
6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg
Pandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - ComPandeiro de 10'' - Pandeiro injetado em abs preto com pele nailon. - Com
6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg6 pares de platinelas. - Altura: 4,5 c. - Peso 0,578Kg

15151515 001.025.572001.025.572001.025.572001.025.572 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.
Investigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional das
situações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo de
investigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência de
comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.

Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.
Investigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional das
situações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo de
investigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência de
comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.

Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.
Investigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional das
situações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo de
investigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência de
comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.

Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.Pirâmides coloridas de Pfister - Versão para crianças e adolescentes.
Investigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional dasInvestigam como a pessoa se sente estimulada pela carga emocional das
situações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo desituações e como expressa suas emoções. Auxilia no processo de
investigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência deinvestigação sobre personalidade, habilidades cognitivas e tendência de
comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.comportamento no enfretamento de problemas.

16161616 001.025.573001.025.573001.025.573001.025.573 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Quebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 30 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.

17171717 001.025.574001.025.574001.025.574001.025.574 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Quebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.
Quebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. FaixaQuebra cabeça diversos 60 peças. Multicolorido. Material: papel. Faixa
etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.etária 12 anos.

18181818 001.073.004001.073.004001.073.004001.073.004 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.
COMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DA
EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.

RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.
COMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DA
EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.

RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.
COMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DA
EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.

RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.RECO RECO. CORPO: ALUMÍNIO, MOLAS: AÇO, 3 MOLAS.
COMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DACOMPRIMENTO: 30 CM. PESO APROXIMADO: 300G. CONTEÚDO DA
EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.EMBALAGEM: 1 RECO RECO COM 3 MOLAS, 1 BAQUETA.

19191919 001.074.004001.074.004001.074.004001.074.004 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00R-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. Avaliação
da dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar o
padrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos e
perceptuais.perceptuais.perceptuais.perceptuais.

R-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. Avaliação
da dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar o
padrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos e
perceptuais.perceptuais.perceptuais.perceptuais.

R-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. Avaliação
da dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar o
padrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos e
perceptuais.perceptuais.perceptuais.perceptuais.

R-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. AvaliaçãoR-PAS – Sistema de Avaliação por Performance de Rorschach. Avaliação
da dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar oda dinâmica e da estrutura da personalidade, buscando identificar o
padrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos epadrão de resposta do sujeito diante de problemas visuais, cognitivos e
perceptuais.perceptuais.perceptuais.perceptuais.

20202020 001.074.005001.074.005001.074.005001.074.005 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00SON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvido
especialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridade
na avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação é
adequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas de
linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.

SON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvido
especialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridade
na avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação é
adequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas de
linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.

SON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvido
especialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridade
na avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação é
adequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas de
linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.

SON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvidoSON-R 6-40 - Teste não-verbal de inteligência. O teste foi desenvolvido
especialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridadeespecialmente para reduzir a influência do fator verbal e da escolaridade
na avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação éna avaliação das habilidades cognitivas, desta forma, a sua aplicação é
adequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas deadequada para pessoas com dificuldade auditiva, problemas de
linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.linguagem, transtornos do desenvolvimento e imigrantes.

21212121 001.073.005001.073.005001.073.005001.073.005 UNUNUNUN 6666 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''
(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de
afinação.afinação.afinação.afinação.

Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''
(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de
afinação.afinação.afinação.afinação.

Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''
(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de
afinação.afinação.afinação.afinação.

Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''Tamborim - Tamborim vermelho injetado em abs com pele de 6''
(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de(polegadas). - Pele leitosa. - Acompanha baqueta tripla e chave de
afinação.afinação.afinação.afinação.

22222222 001.074.006001.074.006001.074.006001.074.006 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Teste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar a
dinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo a
compreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica de
suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.
Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.

Teste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar a
dinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo a
compreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica de
suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.
Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.

Teste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar a
dinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo a
compreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica de
suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.
Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.

Teste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar aTeste de Apercepção Infantil – CAT-A. Tem por objetivo investigar a
dinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo adinâmica da personalidade da criança em sua singularidade, de modo a
compreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica decompreender o seu mundo vivencial, sua estrutura afetiva, a dinâmica de
suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.suas reações diante dos problemas e a maneira como os enfrenta.
Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.Crianças entre 5 e 10 anos de idade.

23232323 001.074.007001.074.007001.074.007001.074.007 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Teste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificar
impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.
Adolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dos
14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.

Teste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificar
impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.
Adolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dos
14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.

Teste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificar
impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.
Adolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dos
14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.

Teste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificarTeste de Apercepção Temática – TAT. Tem por objetivo identificar
impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.impulsos, emoções, sentimentos e conflitos marcantes da personalidade.
Adolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dosAdolescentes e adultos sendo utilizado mais frequentemente na faixa dos
14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.14 aos 40 anos de idade.

24242424 001.074.008001.074.008001.074.008001.074.008 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00Teste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva que
propicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais da
personalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processos
diagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aos
66 anos.66 anos.66 anos.66 anos.

Teste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva que
propicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais da
personalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processos
diagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aos
66 anos.66 anos.66 anos.66 anos.

Teste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva que
propicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais da
personalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processos
diagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aos
66 anos.66 anos.66 anos.66 anos.

Teste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva queTeste Pirâmides Coloridas de Pfister (adultos). Técnica projetiva que
propicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais dapropicia a avaliação dos aspectos de natureza afetivoemocionais da
personalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processospersonalidade de um individuo. Muito utilizado nos processos
diagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aosdiagnósticos que envolvem depressão e ansiedade. Público alvo: 18 aos
66 anos.66 anos.66 anos.66 anos.

25252525 001.074.009001.074.009001.074.009001.074.009 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.
Um dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidade
WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.
Um dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidade
WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.
Um dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidade
WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.WAIS III - Escala de Inteligência Wechsler para Adultos - Kit Completo.
Um dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidadeUm dos mais importantes testes para avaliação clínica de capacidade
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FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETOFUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE SAO JOSE DO VALE DO RIO PRETO
R PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVESR PROFESSORA MARIA EMILIA ESTEVES

12.440.744/0001-0612.440.744/0001-0612.440.744/0001-0612.440.744/0001-06CNPJ :CNPJ :CNPJ :CNPJ :

intelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um teste
imprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendo
indicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idades
acima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e de
pesquis. pesquis. pesquis. pesquis. 

intelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um teste
imprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendo
indicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idades
acima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e de
pesquis. pesquis. pesquis. pesquis. 

intelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um teste
imprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendo
indicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idades
acima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e de
pesquis. pesquis. pesquis. pesquis. 

intelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um testeintelectual de adultos na faixa etária entre 16 e 89 anos. É um teste
imprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendoimprescindível para avaliações psicológicas e neuropsicológicas, sendo
indicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idadesindicado, particularmente, para avaliação de adolescentes (com idades
acima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e deacima de 16 anos) e adultos, nos contextos clínico, educacional e de
pesquis. pesquis. pesquis. pesquis. 

26262626 001.074.010001.074.010001.074.010001.074.010 UNUNUNUN 2222 0,000,000,000,00 0,000,000,000,00WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.
A Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem como
objetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e o
processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.

WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.
A Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem como
objetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e o
processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.

WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.
A Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem como
objetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e o
processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.

WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.WISC IV - Escala Wechsler de Inteligência para Crianças - Kit  Completo.
A Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem comoA Escala de Inteligência Wechsler para Crianças – WISC IV tem como
objetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e oobjetivo avaliar o desempenho cognitivo, a capacidade intelectual e o
processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.processo de resolução de problemas em crianças.

0,00Valor Total :

Secretário
---------------------------------------------------------
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